)\ ROBOTIK KODLAMA MUFREDAT VE
KAZANIMLARI

5-6 Yag:

Algoritmaya Girig

Temel Sensar Bilgisi
Bilgisayarsiz Kodlama Etkinlikleri
Pet's Robotis

Kazanimlar

&grenciler bilgisayarsiz kodlama etkinliklerinde kargilagtiklan problemlerin ¢szUmu igin plantama yapar.
Gzguven ve liderlik szellikleri geligir.

Gevresinde gordugu elektronik aletlerin iginde bulunan sensérleri tanir ve calisma mantigini Ggrenir.
Takim caligmasi yapar.

Karar verme ve strateji gelistirebilme yetenekleri artar.

Analitik dugiinme becerisi geligir.

7 Ya§:

Algoritma Seviye 1

temel Devre Proje Yapiru 1
Scratch Jr (Animasyon)
Play 600 Robotik

5D pen ile tasarim

kazanimlar

Algoritmik DUgUnme becerisi geligtirir.
Temel seviyede scratch jr araytizintn tanir.
Animasyon tasarim ve projeler olugturur.
Sistematik dugtinme becerisi geligir.

8 Ya§:

Algorifma 2

temel Devre Proje Yapiri 2

Blok Tabanli kod Egitimi Temel Seviye (Animasyon . Hikaye)
Play 700 Robotik

3D tasarim Egitimi L.seviye

Kazanimlar

Sozel bilgiyi sayisal bilgiye ve koruta cevirir.

Basitten karmagiga do£'u elektrik devreleri kurar.

Projelerdeki hatalar kesfeder, bulur ve ¢gzim yolu arar.

Tasaririn inceliklerini Ggrenir.

kendi GrUnleri tasarlar.

Hayalindeki projeyi somutlagtirabilmek icin gerekli agamalan belirler ve vyqular.
3 boyutlu duginebilme becerisini geligtirir.



9 Ya§:

Algori’rma b}

Elenco Devre tasarir

Blok tabanli kod Editimi ileri Seviye ( Gizgi film. Oyun)
Robotis Dream 1

3D Tasarim ggitimi 2.5eviye

Kazanimlar

Fen ve matematik bilgilerini geligtirerek tasanim ve Griin gikarabilme agamalarini Bg'renir.

Kodlama manti§inda algilama, operatsrler ve degiskenler parametlerini kullanmay: grenerek kendi oyununu
tasarlar.

Robotik proJelerde liderlik, zaman yonetimi, takim qaligmasi gibi konularda kendini geligtirir.

Bilgisayar temelli tasarimin inceliklerini 5grenir.

3D Yazicinin ¢alisma prensibini sgrenir.

Algoritma 4

Elenco Bazli Proje Uretimi

Blok Tabanli Kod Egitimi ileri Seviye (Genel Kultur Mmatematik Sosyal Bilimler ve Fen
Bilimleri destekleyici proje ve uygulamalar)

Robotis Dream 2

3D Tasarim Egitimi 3.seviye

Kazanimlar

Elektronik sensarleri kullanarak ekosistem ve guindelik yagama vygun projeler geligtirir.
Blok tabanli oyunlar tasarlar.

Robotik projelerde daha zorlayici kod ve mekanik bilgisini kullanarak Urunler geligtirir.
Tinkercad ile yapti§i projeleri 3d yazicidan gikanir.

1L Yag:

Scratch 5.0 veya App Inventor ile Proje Geligtirme Seviye 1
tinkercad 3D tasarim

Arduino ile Tanigma

STEAM Etkinlikleri

Mblock

Robotis Dream School Set 1

Dijital Vatandasik

Kazammlar

Etkilegimli hikayeler ve cizgi filmler tasarlar.

akilli cihazlarda kullanilan sensorleri b'grenir.

Disiplinler arasi calismay: 8grenir.

Arduinonun ¢alisma mantigini kavrar.

Dijital vatandaglik efjiﬁmleri sayesinde sanal dunyadaki sorumluluklarini ve olugabilecek tehditlere kargi nasil
onlemler almas gerektidini srenir.



12 Ya§:

Scratch 3.0 veya App Inventor ile Proje Geligtirme Seviye 2
tinkercad Devreler

Ardvino Bazli Proje Uretimi

STEAM Etkinlikleri

Mblock

Robotis Dream School Set 2

Sanal Dinyada online Guvenlik

Kazanimlar

Sanal diinyada var olurken dikkat edilmesi gereken konular hakkinda bilgilenir.

Arduinoda b'grendigi sensorler ile kendi hareketli pro jelerini olugturur.

3D tasarimlanini gkt alirken gelecegin yazici teknolo jisi hakkinda bilgi sahibi olur.

Elektronik devreleri sanal olarak qaligtinir bir problem oldujunda hatayi daha kolay tespit eder.

15 Ya§:

Scratch 3.0 veya App Inventor ile Proje Geligtirme Seviye 5
3D Yazicilarla Uretim

Arduino Bazli Pro jeé Uretimi

STEAM Etkinlikleri

Mblock

Robotis Dream School Set 2

Siber zorbalik ve Yapay zeka

Kazanimlar

Bu son seviyede s§renciler kendi tasarimini yapip giktisini aldi, igine sensorleri ekledigi ve kodladii szel
projelerini olugturur.

Siber zorbalik hakkinda bilgi sahibi olur.

Yapay zekanin alisma mantigini srenir.



