
 Algor�tmaya G�r�ş
Temel Sensör B�lg�s�
B�lg�sayarsız Kodlama Etk�nl�kler�
Pet’s Robot�s

5-6 Yaş:

Kazanımlar
Öğrenc�ler b�lg�sayarsız kodlama etk�nl�kler�nde karşılaştıkları problemler�n çözümü �ç�n planlama yapar.
Özgüven ve l�derl�k özell�kler� gel�ş�r.
Çevres�nde gördüğü elektron�k aletler�n �ç�nde bulunan sensörler� tanır ve çalışma mantığını öğren�r.
Takım çalışması yapar.
Karar verme ve stratej� gel�şt�reb�lme yetenekler� artar.
Anal�t�k düşünme becer�s� gel�ş�r.

Algor�tma Sev�ye 1
Temel Devre Proje Yapımı 1
Scratch Jr (An�masyon)
Play 600 Robot�k
3D pen �le tasarım

Kazanımlar
Algor�tm�k Düşünme becer�s� gel�şt�r�r.
Temel sev�yede scratch jr arayüzünün tanır.
An�masyon tasarım ve projeler oluşturur.
S�stemat�k düşünme becer�s� gel�ş�r.

ROBOTİK KODLAMA MÜFREDAT VE
KAZANIMLARI

7 Yaş:

Kazanımlar
Sözel b�lg�y� sayısal b�lg�ye ve komuta çev�r�r.
Bas�tten karmaşığa doğru elektr�k devreler� kurar.
Projelerdek� hataları keşfeder, bulur ve çözüm yolu arar.
Tasarımın �ncel�kler�n� öğren�r.
Kend� ürünler� tasarlar.
Hayal�ndek� projey� somutlaştırab�lmek �ç�n gerekl� aşamaları bel�rler ve uygular.
3 boyutlu düşüneb�lme becer�s�n� gel�şt�r�r.

Algor�tma 2
Temel Devre Proje Yapımı 2
Blok Tabanlı Kod Eğ�t�m� Temel Sev�ye (An�masyon . H�kaye)
Play 700 Robot�k
3D Tasarım Eğ�t�m� 1.sev�ye

8 Yaş:



Algor�tma 3
Elenco Devre Tasarımı
Blok Tabanlı Kod Eğ�t�m� İler� Sev�ye ( Ç�zg� f�lm.  Oyun)
Robot�s Dream 1
3D Tasarım Eğ�t�m� 2.Sev�ye

9 Yaş:

Kazanımlar
Fen ve matemat�k b�lg�ler�n� gel�şt�rerek tasarım ve ürün çıkarab�lme aşamalarını öğren�r.
Kodlama mantığında algılama, operatörler ve değ�şkenler parametler�n� kullanmayı öğrenerek kend� oyununu
tasarlar.
Robot�k projelerde l�derl�k, zaman yönet�m�, takım çalışması g�b� konularda kend�n� gel�şt�r�r.
B�lg�sayar temell� tasarımın �ncel�kler�n� öğren�r.
3D Yazıcının çalışma prens�b�n� öğren�r.

Algor�tma 4
Elenco Bazlı Proje Üret�m�
Blok Tabanlı Kod Eğ�t�m� İler� Sev�ye (Genel Kültür Matemat�k Sosyal B�l�mler ve Fen
B�l�mler� destekley�c� proje ve uygulamalar)
Robot�s Dream 2
3D Tasarım Eğ�t�m� 3.sev�ye

Kazanımlar
Elektron�k sensörler� kullanarak ekos�stem ve gündel�k yaşama uygun projeler gel�şt�r�r.
Blok tabanlı oyunlar tasarlar.
Robot�k projelerde daha zorlayıcı kod ve mekan�k b�lg�s�n� kullanarak ürünler gel�şt�r�r.
T�nkercad �le yaptığı projeler� 3d yazıcıdan çıkarır.

10 Yaş:

Scratch 3.0 veya App Inventor �le Proje Gel�şt�rme Sev�ye 1
T�nkercad 3D Tasarım
Ardu�no �le Tanışma
STEAM Etk�nl�kler�
Mblock
Robot�s Dream School Set 1
D�j�tal Vatandaşlık 

11 Yaş:

Kazanımlar
Etk�leş�ml� h�kayeler ve ç�zg� f�lmler tasarlar.
Akıllı c�hazlarda kullanılan sensörler� öğren�r.
D�s�pl�nler arası çalışmayı öğren�r.
Ardu�nonun çalışma mantığını kavrar.
D�j�tal vatandaşlık eğ�t�mler� sayes�nde sanal dünyadak� sorumluluklarını ve oluşab�lecek tehd�tlere karşı nasıl
önlemler alması gerekt�ğ�n� öğren�r.



Scratch 3.0 veya App Inventor �le Proje Gel�şt�rme Sev�ye 2
T�nkercad Devreler
Ardu�no Bazlı Proje Üret�m�
STEAM Etk�nl�kler�
Mblock
Robot�s Dream School Set 2
Sanal Dünyada Onl�ne Güvenl�k

12 Yaş:

Kazanımlar
Sanal dünyada var olurken d�kkat ed�lmes� gereken konular hakkında b�lg�len�r.
Ardu�noda öğrend�ğ� sensörler �le kend� hareketl� projeler�n� oluşturur.
3D tasarımlarını çıktı alırken geleceğ�n yazıcı teknoloj�s� hakkında b�lg� sah�b� olur.
Elektron�k devreler� sanal olarak çalıştırır b�r problem olduğunda hatayı daha kolay tesp�t eder.

Scratch 3.0 veya App Inventor �le Proje Gel�şt�rme Sev�ye 3
3D Yazıcılarla Üret�m
Ardu�no Bazlı Proje Üret�m�
STEAM Etk�nl�kler�
Mblock
Robot�s Dream School Set 2
S�ber Zorbalık ve Yapay Zeka

Kazanımlar
Bu son sev�yede öğrenc�ler kend� tasarımını yapıp çıktısını aldığı, �ç�ne sensörler� ekled�ğ� ve kodladığı özel
projeler�n� oluşturur.
S�ber zorbalık hakkında b�lg� sah�b� olur.
Yapay zekanın çalışma mantığını öğren�r.

13 Yaş: 


